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FUNDACION EDELVIVES

NPRENDIZAJE
BASADO EN EL JUEGO - ABJ

% El juego como herramienta de aprendizaje

DESTINATARIOS DESERIPENO]
Docentes de Infantil El juego es una herramienta educativa con mucho
y Primaria potencial. El aprendizaje basado en juegos (ABJ) es una

excelente metodologia educativa que utiliza el juego de
mesa para facilitar el aprendizaje, potenciar el
pensamiento critico, la resolucién de problemas, la
\/ cooperacion y la toma de decisiones, entre otras
habilidades. Debemos ser conscientes de que el juego es
un recurso muy valioso porque suponer gran parte de los
logros educativos que pretendemos conseguir, no solo en

4 hOI.‘aS. de su enfoque mas didactico, sino también en un enfoque
conocimiento mas inclusivo y personal.

Modalidad:

@ ‘ 1.Conocer el aprendizaje basado en juegos como
A metodologia activa.
ORO 2.Tener conciencia de las diferentes formas de incluir el
juego en el aula dentro del marco curricular y enfocado
Virtual o Presencial al area de las matematicas.

3.Aprender diferentes herramientas de evaluacion
enfocadas al juego.

4.Programar aplicaciones didacticas y situaciones de
aprendizaje enfocadas en juegos de mesa.

5.Usar el juego como herramienta de aprendizaje con
ninos y ninas con NEAE.

6.Conocer diferentes dinamicas de juegos de mesa
aplicadas en entorno escolar.

7.Conocer diferentes juegos de mesa secuenciados
segun etapas, areas y competencias.
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CONTENIDOS

Al finalizar el curso habras 1.¢Qué es el Aprendizaje basado en juegos?
adquirido las siguientes 2.Coémo incluir juegos en tu clase.

COMPETENCIAS 3.Programar con juegos aplicaciones didacticas vy
situaciones de aprendizaje.
/I
G

4.Evaluamos jugando Juegos para las distintas etapas,
=

areas de contenido y atencién a NEAE.

METODOLOGIA

Disefio de Situaciones
de Aprendizaje La metodologia sera activa y participativa, utilizando el
aprendizaje basado en juegos, el trabajo cooperativo y
diferentes dinamicas ludicas de aprendizaje. Incluimos
también diferentes estrategias metodoldgicas tales como
Aprendizaje cooperativo, experiencial, cajas de aprendizaje.

Gestion de la Diversidad TUTOR

e Inclusion

JUAN CARLOS
RUIZ ARROYO

D°mi“i°L‘fﬁZiEc":l"“i6" Soy maestro especialista en Educacién Primaria y Musica, y
profesor de Secundaria. Me apasiona la educacién y la
innovacion pedagogica. Con un master en Neuroeducacion
e Inteligencia Emocional, me he especializado en el
HUY Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) y en la aplicacion del
PUEDE SER juego de mesa como herramienta educativa en el aula. No
UN GRAN []|A’ solo soy formador con una extensa experiencia en Centros
lpLANTEATE de Profesores, S.InO tamb!en un creador pl’O|IfIC-OZ he
UNA desta.rrollado y editado 27 juegos de mesa fedtljcatlvos y
: | familiares, ayudando a transformar el aprendizaje en una
FURMAEION experiencia ludica y significativa. Ademas, soy coautor del
“ libro «El juego como herramienta de aprendizaje «una guia
( esencial para entender el poder del juego en la educacién.
Puedes ver mi trabajo en https://profejugon.com/
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https://www.fundacionedelvives.org/sites/default/files/media-document/224421_Cat_Formacion_Fundacion_Ev_DOBLES.pdf

